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ACIKLAMALAR

ALAN Hayvan Yetistiriciligi
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Hayvanlar1 Zapturapt Altina Alma
P Hayvanlar1 ayakta ve yatirarak uysal hale getirebilme ile ilgili
A temel bilgi ve becerilerin kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Hayvanlar1 ayakta ve yatirarak uysal hale getirmek
Genel Amag
Bu modiil sonunda gerekli ortam saglandiginda hayvanlar
ayakta ve yatirarak uysal hale getirebileceksiniz.
- Amaglar
s (1A BN Fa (| 1. Sigir cinsi hayvanlan ayakta sabitleyebileceksiniz.
2. Sigir cinsi hayvanlan yatirarak sabitleyebileceksiniz.
3. Kiigiikbas hayvanlar sabitleyebileceksiniz.
4. Kanatli hayvanlar tutabileceksiniz.
Ortam: Agik veya kapali alan, siniflar, hayvan barinaklari,
EGITIM OGRETIM veteriner klinikleri, hayvan hastaneleri ve mezbahalar

ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Donanmim: Bilgisayar, projeksiyon cihazi, yazici, yavasa,
urgan, muset, hayvanlari tutma ve yakalama sistemleri, sargi
bezi, bez serit, agizlik, maske, bes parmak eldiven, onliik,
gozliik, ¢esitli boy ve 6zellikte agizliklar, ip, halat vb.

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araglari ile kazandigimiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiiliin sonunda, dlgme araci (test, coktan
se¢meli, dogru-yanlig, vb.) kullanarak modiil uygulamalari ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Hayvanlara yapilacak miidahalelerde gerekli dnlemleri almaniz kendi giivenliginiz ve
sagligmiz icin 6nemli oldugu kadar miidahale edilecek hayvanin zarar gérmemesi i¢in de
onemlidir. Klinige gelen hayvanlarda olusabilecek endise ve korkuya bagl stres, hayvanlarin
daha agresif ve saldirgan olmalarina sebep olabilir.

Hayvanlara yapilacak miidahalelerde miidahale 6ncesi hayvanlar mutlaka zapturapt
altina almmalidir. Bdylece sizlerin, hayvan sahibinin ve hayvanin zarar gormesi
engellenebilecektir. Bu modiilde hayvanin ayakta ve yatirarak uysal hale getirilmesi icin
zapturapt teknikleri ve bu esnada kullanilan ara¢ gerecler aciklanacaktir. Cok basit goziiken
bazi kurallar ve teknikleri uygulamak mesleki yasantimizda olas1 kazalar1 engelleyecektir.

Hayvan sahibinin bir sey yapmaz, tepmez, vb. gibi sozleri sizin giivenlik tedbirleri
almaniza engel olmamalidir. Bu modiil, hayvanlarin ayakta ve yatirarak zapturaptina yonelik
olarak meslek yasantinizda ¢ok sik kullanacaginiz bilgi ve becerileri igermektedir.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Gerekli ortam, alet ve malzeme saglandiginda teknigine uygun olarak ayrik
yetistiriciligi yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Sigirlarin ayakta zapturaptinin meslek hastaliklar1 veya kazalari yoniinden
Onemini arastiriniz.

> Sigirlarin zapturaptinda kullanilacak malzemelerin neler oldugunu arastiriniz.

1. SIGIRLARI AYAKTA SABITLEME

Hayvanlara yapilacak en basit miidahalelerde dahi gerekli tedbirleri mutlaka almamiz
gerekir. Eger gerekli onlemleri almazsak hos olmayan sonuglar ile karsilagabiliriz. Hayvana
yapilacak miidahale esnasinda hayvandan insana gecebilecek zoonoz hastaliklara karsi 6zel
tedbirleri de almak gerekir. Biiyiikbas hayvan yetistiricisi olarak hayvanlara miidahale
gerektirecek durumlarda veteriner hekime haber vermek, gelen hekime tedavi ve
operasyonlarda yardimci olmaktan ibarettir.

Hayvanin iyi tutulmamasinin veteriner hekimin isini kolaylastirdigindan sonuglar
bizleri direkt olarak etkileyecektir. Veteriner hekimin isinin kolaylagsmasi tedavinin dogru ve
kisa zamanda yapilarak bitirilmesini saglayacaktir. Bizim digimizda hayvani tutanlardan da
teknigine uygun olarak hayvani tutmasini saglamaliyiz. Hayvanin yanls tutulmasina aninda
miidahale etmeli, hayvam tutacak kisiye nasil tutmasi gerektigini uygulamali olarak
gostermeliyiz. Aksi halde hayvanin yapacagi hamleler telafisi miimkiin olmayan sonuglar
dogurabilir.

1.1. Sigir Cinsi Hayvanlarin Ayakta Tutulmasimi Gerektiren
Durumlar

Sigir cinsi hayvanlarin ayakta tutulmasini gerektiren durumlarin en yaygin
kullanilanlart:
Tedavi gerektiren durumlarda,
Basit operasyonlarda,
As1 ve enjeksiyon yapmak amaci ile,
Sagim yapmak amaci ile,
Suni tohumlama yapmak amaci ile,
Ayak ve tirnak bakimi yapmak amaci ile biiyiikbas hayvanlarin ayakta zapturapt
edilmesi gereklidir.

VVVYVYVYVY
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1.2. Sigir Cinsi Hayvanlar1 Ayakta Sabitlenmesinde Uygulanan
Yontemler

1.2.1. Basin Tutulmasi

Sigirlar yularlarindan bir yardimer tarafindan tutulur. Bu yardimei boynun yan
tarafinda bulunursa hayvan daha sakin durur ve miidahale eden kisi herhangi bir boynuz
darbesinden de korunmus olur. Sigirlar1 tutmak igin yaklasirken sert ve ani hareketlerden
kacinmali, elle temas ederek hayvan oksanmali ve sevilmelidir. Boylece hayvanin
uysallagsmasi saglanmalidir.

Sigirlar genelde sakindirler. Her tiirlii miidahaleye izin verirler yalniz bogalar ve
mandalara yapilacak miidahaleler zor ve tehlikelidir.

Hayvana yaklagacaginiz ve
duracagimiz yer
>

Resim 1.1: Sigirlara yaklasirken duracagimiz yer

Sigirlart tutarken eger varsa baslarindaki yulardan yararlanabiliriz. Eger basinda yular
yoksa bir ip yardimiyla sekil 1.2 ve 1.3’teki gibi hayvani tutabiliriz. Sigirlar1 yularlarindan
tutarken yulari elimize baglamamaliyiz. Aksi takdirde hayvanin asir1 tepki vermesi ve
irkmesi sonucunda tutan kisiyi yerlerde siiriikkleyerek zarar verebilir.

Resim 1.2: Gegici yular baglamak



Resim 1.3: Yular ve baglamisi

Sigirlarin baglar1 yular baslik ile saglam bir yere baglandiktan sonra sol elle sol
boynuzundan tutulur. Boynuzun sivri u¢ kisminin agikta kalmamasina dikkat etmeliyiz.
Acikta kalan boynuzun sivri ucu hayvanin sert hareketleri sonucunda yaralanmamiza sebep
olabilir.

i

Resim 1.4: Sigirin Septum nasi’den tutulmasi

Sag elimizi ise iki boynuz arasindan ve alin iizerinden kaydirarak bas ve orta
parmaklarimizla Septum nasi’den (burun bolmesi) sikariz. Diger bir yardimer kisi de
kavram bolgesinden tutar. Viicudumuzu yan cevirerek bacaklarimizla hayvanin viicuduna
dayanarak ve kuvvet alarak hayvanin istenmeyen hareketlerini sinirlamaliyiz. Septum
nasi’den sikma isini muset dedigimiz aletlerle de yapabiliriz. iri ciisseli ve huysuz
hayvanlarda muset ile tutarak hayvanin hareketlerini sinirlandirmak oldukca kolaydir. Bazen
musetin ucundan bir ip gegirilir ve bu ipin uglart boynuzlar g¢evresinden dolandirilarak alin
iizerinde baglanir. Musete bagl bu ip ¢ekilerek hayvan uysal hale getirilir.



Resim 1.5: Cesitli musetler ve musetin uygulanisi

Bogalarin Septum nasi’sine kalici bir halka takilir. Halkaya uzaktan, saglam bir
sopanin ucundaki ¢engel gecirilerek istenilen yone gekilebilir. Cengelin burundaki halkaya
uzaktan takilmasi zor olabilir. Bu nedenle burun halkasina kayis takilarak bunun boynuzlar
cevresindeki bir kayisa baglanmasi ile kolayca ¢engelin takilabilecegi kalici bir uygulama
yontemi segilebilir. Bu kayistan tutup ¢ekerek burundaki halka gerdirilir ve hayvan istenen
yere gotiiriliir.

Resim 1.6: Burun halkasi ve burun halkasindan hayvamn tutulup gotiiriilmesi

Diger bir yontem ise sigirin basina gegirilen urganin ucu boynuzlar cevresinde
dolandirilarak baglanir. Agizdan geg¢irilip burun iizerinden dolandirilarak bir énceki kismin
altindan gecirmek suretiyle ¢ekilir. Hayvani tutmaya yardim edecek fazla kisi yoksa sigirin
basina, boynuz ¢evresine sikica bir urgan baglanir. Urganin ucu etraftaki bir agaca veya
direk etrafina sikica sarilarak baglanir.



Resim 1.7: Cesitli sabitleme yontemleri

Hayvanin tepmesine mani olmak i¢in kuyruk ig¢ten alinip miidahale edilen tarafin
tarsal eklemin oniinden disar1 ve arkaya gekilerek tutulur. Sigir artik bu ayagini tepmede
kullanamaz. Sigirin tekme atmasiin Oniine ge¢mek icgin tekmesavar adi verilen farkli
buyiikliikteki sigirlar i¢in mesafeleri ayarlanabilen metal borudan yapilan cesitli aletler
vardir.

Resim 1.8: Tekmesavar

Hayvanin basi ve kuyrugu bir yardimer tarafindan tutulabilir. Bu amagla yardim
edecek kisi sag elinin parmaklar ile hayvanin Septum nasi’sinden tutar. Diger eliyle de
kuyruk ucundan giiclii bir sekilde tutar. Yardimcinin sirt1 hayvana doniiktiir. Yardimer her
iki elini gerdirmek suretiyle hayvani uysal halde tutabilir. Sigirlar1 kuyruktan tutarak da
zapturapt altina alabiliriz.

Resim 1.9: Sigirlarin kuyruklarindan tutulmasi

Biiyiik hayvancilik isletmelerinde hayvan tutmaya yonelik olarak gelismis sistemler
kullamlmaktadir. Ozellikle siit inekgiligi yapilan isletmelerde tirnak bakimlar1 dnemlidir.
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Tirnak bakimi gibi miidahalelerde hayvanin iyi bir sekilde zapturapt altina alinmasi istenir.
Bu amaca yonelik gelistirilmis ¢esitli sistemler vardir. Bu sistemlerin elektrikli veya hidrolik
kontrollii olanlari oldugu gibi daha basit mekanik olan ¢esitleri de vardir.

Resim 1.10: Elektirkli - hidrolik sistemli ve basit mekanik sabitleme cihazlar

Biiyiik miktarda tarim alaninda yapilan hayvancilik isletmelerinde kullanima yonelik
arazi tagitlarinin lizerine tasarlanmis cesitli zapturapt araglarini da gérmek miimkiindiir.

Resim 1.11:Tast iizerinde sabitleme sistemi

1.2.2. On Bacaklarin Tutulmasi

Sigirlarim 6n bacagindan biri elle kaldirilip tutulabilir. Hayvanin 6n veya arka
bacagindan biri kaldirilarak tutuldugunda ii¢ ayak tizerinde dengede kalmak zorunda kalan
hayvan basis alan1 daraldig1 igin tekme atamaz. Bu nedenden dolay1 devamli vurmak isteyen
ileri geri hareket etmek isteyen huysuz hayvanlarin bir 6n ayagi veya arka ayagi kaldirilarak
tutulur.

Hayvanin yular ipinden bir yardimciya kuvvetlice tutturulur. Sayet 6n sag bacagi
kaldiracaksak sag elimizi scapula iizerine koyup, sol elimizi kaldiracagimiz sag bacagi
yukaridan asagiya dogru oksayarak bukagilik kismina kadar indiririz. Bu elimizle bukagilig
stkica kavrariz. Kiirek kemigi {izerindeki sag elimizle de hayvani sol tarafa dogru yavas
yavasg iteriz. Kaldirmak istedigimiz ayak tizerine binen yiikii azaltmis oluruz. Daha sonra sol
elimizle bacagi kaldirirken kiirek kemigi tizerindeki sag elimizi de asagi indirerek iki
elimizle bukagiliktan kavrayarak karpal eklemden biikiilmiis hayvanin bacagini bu durumda
tutariz. Kaldirdigimiz bacaga daha da hakim olmak istiyorsak hayvanin karpal eklemini
kendi sag bacagimizin iistiine dayariz. Bacag: kaldirdiktan sonra sag kolumuz hayvanin yan
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tarafinda bulunmali, bacaklarimiz agik ve bas dik olmalidir. Boyle yaparak hayvandan
gelecek tehlikeyi aza indirmis oluruz. Eger sol bacagi kaldiracaksak ayni islemler diger
tarafta ters el ve bacak ile gerceklestirilir. Ayagi yere birakacagimiz zaman yavas yavas
islemi gerceklestirmeliyiz.

Resim 1.12: On bacagin tutulusu

Bunun disinda bukagiliga gecirilen plat-lonj veya ip ile de 6n bacagi kaldirarak
tutabiliriz.
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Resim 1.13: On bacagn ip yardimiyla kaldirilmasi
1.2.3. Bir On ve Bir Arka Bacagin Tutulmasi

Bazen ayni taraftaki 6n ve arka bacaklarm birlikte tutulmasi gerekir. Ayni taraftaki 6n
ve arka bacaklarm tutulmasi i¢in bir plat-lonj’dan yararlanilir. Plat-lonj’un ucu 6rnegin arka
sag bacagin tarsal eklemin proksimaline takilir. Plat-lonj’un diger ucu, 6n sag bacagin tarsal
ekleminin iistiinden dolandirilarak gergince on tarafa dogru ¢ekilerek tutulur.
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Resim 1.14: Ayni taraftaki 6n ve arka bacagin birlikte tutulmasi
1.2.4. Arka Bacaklarin Tutulmasi
Sigirlar arka bacaklari ile hem 6ne hem arkaya hem de yana tekme atabilirler. Bu

vuruslardan korunmak ve miidahale esnasinda hayvanin hareketlerinin engellenmesi icin
gerekli tedbirleri almaliy1z.

Resim 1.15: Arka bacagin ip yardimiyla kaldirilmasi ve tutulmasi

Sigirn bir arka bacagini, sigirlar tutmak icin imal edilmis travayin arka bolmesi veya
saglam yatay bir siitundan faydalanarak tutmak miimkiindiir. Miidahale edilecek hayvanin
arka bacagi yatay siitun {izerinde askiya alinir. Askiya almada kullanilacak siitunun
yiiksekligi hayvanin dengesini bozacak kadar yiiksek olmamas1 gerekir.
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Resim 1.16: Arka bacagin askiya alinarak tutulmasi

Yapilacak miidahale ¢ok uzun siirmeyecek bir islemse hayvanin kaldirilacak ayaginin
yanina giderek bir elimizle bukagiliktan kavrariz. Ayag1 hafifce yerden kestikten sonra iki
elimizle sikica kavrayarak ayagini kaldirip tutabiliriz. Kaldirdigimiz ayagi dizimize koyarak
sabitleyebiliriz. Bu tutma islemi esnasinda omzumuzdan da destek almak isimizi
kolaylastirir.
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Resim 1.17: Arka bacagin bukagiliktan kaldirilmasi ve tutulmasi

1.3. Sigir Cinsi Hayvanlar Ayakta Tutarken Dikkat Edilecek
Hususlar

-—\___

S 3 /r\(
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> Genel bir kural olarak biitiin hayvanlarda muayeneden evvel burun, bas ve
boyun bolgelerinin oksanmasi, hayvanin agiri irrite olmasina engel oldugu gibi
muayene sirasinda da daha az gii¢liik ¢ikaracaktir.

> Hayvanin muayenesine, sahiplerinin kendisine yaklastigi taraftan (sag veya sol)
gelerek baslamak uygundur. Hatta hayvan sahibi veya bakicisinin uyari ve
ogiitleri dikkate alinarak hayvana yaklasilmalidir.

> Korkak ve ¢ekingen bir yaklagimdan hayvan sahipleri kadar hayvanlarda
rahatsiz olabilirler.

> Ani hareketlerden kagmmanin yani sira sabirli olmak da muayene ilkeleri
arasinda bulunmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Hayvana 6n taraftan yaklaginiz. » Hayvanlarin durumunu kontrol ederek
kontrollii olarak yaklaginiz.
» Hayvanin sol boyun kaidesine > Hgyvapm sakin duracag sol boyun
aklasiniz. ka1d651. tarafinda Flurargk boynuz
yawas darbesine kars:1 dikkatli olunuz.
» Boynuzun ug¢ kismini elinizin igine
> ol elle sol boynuzu tutunuz. alafak hayvanin kgfgsm1 sallamasina
bagli boynuzun sivri kisimlarinin zarar
vermesini engelleyebilirsiniz.
» Sag elin parmaklariyla hayvani burun » Tirnagmiz ile burun mukozasina zarar
deliklerinden yakalayiniz. vermemeye dikkat ediniz.
» Huysuz hayvanlar i¢in hayvanin » Bu islem esnasinda hayvana yaslanarak
burnuna muset takiniz. ittirmek igimizi daha kolaylastirir.
» Musete ip takiniz. » Musetin bir ucuna ip baglayimniz.
> Musete bagl ipi boynuzlar gevresinden | » Ipin baglanmasi sirasinda giivenlik
gegirerek baglaymiz. tedbirlerine dikkat ediniz.
» Hayvan huysuzluk yaptiginda ipi » Hayvanin hareketlerini kontrol altinda
cekerek uysallastiriniz. tutuncaya kadar ipi ¢ekiniz.
» Hayvanin burnuna kalici ¢engel takiniz. > Uzunca b1{ sopaya tal.q.la.c ak cengeli
burun deliginden gegiriniz.
» Cengele uzun bir sopa takarak hayvan1 | » Cengele takilacak sopa yardimu ile
istenilen yone sevk ediniz. hayvanin sevkini kontrol altina aliniz.
» Hayvanin bagina bir urgan gegiriniz. > Ergam halka sekhnd.e.bfdglayarak
ayvanin basina gegiriniz.
» Urganin diger ucunu hayvanin agzindan | » Hayvanin bagina gegirilen ipin diger
geciriniz. ucunu agzindan gegiriniz
» Agizdan gegirilen urgani burun » Agzindan gegirilen ipi burun ¢evresinden
tizerinden dolandiriniz. dolandirimiz.
» Urgan1 bir 6nceki ipin altindan > bA g1z ve buruna gevgi-rile.n .ip in. ueund
. gy oynuzlardan asagi indirilen ipin
gegirerek gekiniz. altindan gegirerek cekiniz.
> Hayvanin bagini ve kuyrugunu bir tek » Hayvana sirtinizi ya'slay.ar'ak bir elinizle
Kisi tarafindan tutunuz. hayvanin burnur}u bir elinizle de
hayvanin kuyrugunu tutunuz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Sigir cinsi hayvanlarin ayakta tutulmasimi gerektiren durumlar
Ogrendiniz mi?

2. Sigir cinsi hayvanlar ayakta sabitlenmesinde uygulanan yontemleri
ogrendiniz mi?

3. Sigir cinsi hayvanlari ayakta sabitlenmesinde uygulanan
yontemlerden basin tutulmasini 6grendiniz mi?

4. Si1gir  cinsi  hayvanlar1 ayakta sabitlenmesinde uygulanan
yontemlerden 6n bacaklarin tutulmasini 6grendiniz mi?

5. Sigir cinsi  hayvanlar1 ayakta sabitlenmesinde  uygulanan
yontemlerden bir 6n ve bir arka bacagin tutulmasini 6grendiniz mi?

6. Sigir cinsi hayvanlari ayakta tutarken dikkat edilecek hususlari
6grendiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Sigirlart tutmak igin yaklasirken sert ve ani hareketlerden kaginmak elle temas
esnasinda hayvani oksamak ve sevmek hayvanin uysallagsmasina sebep olur.

2. () Iri ciisseli ve huysuz hayvanlarda muset ile tutarak hayvanin hareketlerini
sinirlandirmak kullanilan bir yontem degildir.

3. () Sigirin tekme atmasinin 6niine gegmek i¢in tekmesavar adi verilen farkli
biiyiikliikteki sigirlar icin mesafeleri ayarlanabilen metal borudan yapilan ¢esitli aletler
vardir.

4. () Sigarlart kuyruktan tutarak da zapturapt altina alabiliriz.

5. () Hayvanlara yapilacak basit miidahalelerde zapturapt gerekli degildir.

6. () Swgurlar arka bacaklari ile hem 6ne hem arkaya hem de yana tekme atabilirler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC
Teknigine uygun olarak sigir cinsi hayvanlar yatirarak sabitleyebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Sigirlarin yatirarak zapturaptinin meslek hastaliklar1 veya kazalari yoniinden
Onemini arastiriniz.

> Sigirlarin zapturaptinda kullanilacak malzemelerin neler oldugunu arastiriniz.

2. SIGIRLARI YATIRARAK SABITLEME

Biiyiikbas hayvanlari bazen bazi amaglar i¢in zapturapt altina almak gerekir. Zapt
etme derecesi bu islemin sebebine bagli olarak degisir. Bazi islemler icin basit bir yular
yeterli gelirken, bazi islemler igin daha ciddi 6nlemler gerekecektir. Kendinizi ve hayvani
korumak igin gerekli en az kisitlama kullanilarak zaptetme derecesinin ihtiyaca gore
ayarlanmasi 6nemlidir.

Evcil hayvanlarin vahsi hayvanlardan ¢ok uzaklastirilmadiklarii ve uygulanan
kisitlamalar1 smirlandiran bazi durumlarda onlarm daha fazla miicadele edeceklerini
aklinizda tutunuz. Kisitlandirmak, hayvanlar i¢in korkutucu bir tecriibe olabilir ve onlar bunu
hatirlar. Daha dnce benzer bir durumda kalan ve bu igslem esnasinda cani yanan bir hayvanin,
daha sonra ayni islem yapilmasina daha fazla tepki verecegini unutmayiniz. Hayvanlara
yapilacak operasyonlar basta olmak iizere, yaralanmalar ve bazi hastaliklarla ilgili
tedavilerde yatirarak sabitlemeniz bu islemleri yapabilmenizi miimkiin hale getirir. Aksi
durumda bu iglemleri yapabilmenizi imkansiz hale getirir.

Son olarak hayvanlar {izerindeki en Onemli avantajimizin onlar1 ikna etme ve
kandirma kapasitemiz oldugunu aklinizdan ¢ikarmayiniz.

Resim 2.1: Yatirarak sabitlenmis bir biiyiikbas
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2.1. Hayvanlan Yatirmayi Gerektiren Durumlar

Sig1r cinsi hayvanlar1 yatirmay1 gerektiren durumlarin en yaygin kullanilanlari:
Tedavi gerektiren durumlarda

Operasyon gerektiren hallerde

Kesimhanelerde

Erkek buzagilarin kastre edilmesinde kullanilir.

YVVVY

2.2. Hayvam Yatirmadan Once Yapilmasi Gereken Islemler

Yaklasacagimiz hayvan hakkinda gerekli bilgiye sahip olmamz gerekir. Ornegin;
hayvanin uysal olup olmadigi, vurma, tepme gibi huylar1 hakkinda bilgi sahibi olmamiz
gerekir. Hayvanin bizi gorebilecegi sekilde yiiksek sesle adi ile hitap ederek yavas yavas
hayvanin bast ve boyun kismi oksanarak yaklagilmalidir. Ani ve sert hareketlerden
kacinmaliyiz. Bu tiir hareketlerimize hayvaninda ani ve sert tepkiler verebilecegini
unutmamaliyiz. Hayvanin yaptig1 sert ve ani hareketler bizim i¢in oldukga tehlikeli olabilir.
Ozellikle agrili bir bolgeye temasimz olacaksa daha da dikkatli olmaliyiz. Biiyiikbas
hayvanlar1 yularsiz veya basliksiz tutmamak gerekir.

2.3. Urganmin Kalinhg

Biiyiikbas hayvanlar yatirarak sabitleyebilmek i¢in hayvanin kilo ve kuvvetini dikkate
alarak, ona gore bir urgan kalinligini segmemiz gerekir. Aksi durumda istenmeyen durumlar
ortaya ¢ikabilir. Hayvani yatirmak i¢in kullanilan ip istenen kalinlikta olmamasi durumunda,
hayvanin ¢irpinmasiyla kopabilir, bdyle durumlarda cani yanan hayvan istenmeyen olaylara
sebebiyet verebilir.

Biiyiikbaslarin yatirilarak sabitlenebilmesi i¢in kullanilacak urganin kalinligi hayvanin
yas1 ve ciissesine gore 2-3 cm olmalidir.

2.4. Urganmin Uzunlugu

Biiyiikbas hayvanlarin yatirilarak sabitlenebilmesi igin, tiim yatirma ydntemlerinde
ortalama urgan uzunlugunun 4-10 m araliginda olmas1 gereklidir.

2.5. Rueff Yontemi ile Yatirma Teknigi

Hayvanlar1 rueff yontemi ile yatirabilmek icin oncelikle 8-10 metre uzunlugunda bir
urgana sahip olmak gerekir. Bu yontemle urganin bir ucunu hayvanin varsa boynuzuna
baglamak gerekir. Urganin diger ucunu boynun alt {igte biri ¢evresinde dolandirdiktan sonra
ikinci dolandirmay1 omuzlarin arkasindaki gégiis ¢cevresinden yapmak gerekir. Sonra {iglincii
dolandirmay1 hayvanin aglik ¢ukuru dedigimiz bolgesinden dolandirarak, urganin ucunu
omurga dogrultusunda arka tarafa dogru bir yardimciya ¢ektiririz. Cekme ile birlikte
hayvanin yatmas1 saglanir.
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Son olarak yatirdigimiz hayvanin boyun bolgesine dolanan urgani sokiilerek ¢ikartiriz.
Boylece islemimiz tamamlanmis olur.

Resim 2.2:

79 &

Resim 2.3: Rueff yontemi ile bityiikbas hayvanin baglanma sekilleri
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2.6. Dolandirilan Urganin Hayvan Viicudunda Yaptig1 Etki

Ileri gebelik boyunca uterus burkulmasina ve abomasumun yer degistirmesine sebep
olabilir. Ayrica inekler yanlari {izerine uzun bir siire diiz tutuldugu zaman, sisme, kusma ve
akcigerlere baski riski s6z konusu olur.

2.7. Tiirk Yontemi ile Yatirma Teknigi

Tiirk yonteminde biiyiikkbag hayvanlari yatirmak amaci ile 1-1,5 m ve 2-3 metre
uzunlugunda iki adet urgana sahip olmak gerekir. Urganin bir ucunu hayvanin yatirilacagi
tarafin 6n bacak bukagiligina baglayarak, karpal eklemi iyice biikerek kaldirdiktan sonra,
urganin diger ucunu incik ve antebrachium(én kol kemigi) {lizerinde dolandirdiktan sonra
baglanir.

2-3 m uzunlugundaki diger urgani da hayvanin bel bélgesine aclik ¢ukurlugu ve karin
altindan gecirilerek (meme ve penis iizerinden gecmeyecek sekilde ayarlanarak) baglanir.

Hayvanin basindaki yular ipini diz bagmin karsi tarafindan arkaya gotiirerek bel
baginin i¢inden gegcirip tekrar 6n tarafa dogru gotiirerek ipin ucu elle tutulur.

Bir kisinin yular ipinin kuvvetlice, diger bir kisinin de hayvanin kuyrugunu diz bagi
yapilan tarafa dogru ¢cekmesi sureti ile hayvan yatirilir.

@

Resim 2.4: Tiirk yontemi ile baglanms bir bilyiikbas hayvan

QD

O~ :\

2.8. Diger Yatirma Yontemleri

»  Hayvanin basi bir yardimci tarafindan tutulur. Bir 6n bacagin incik ve
bukagiligina, bir plat-lonj’un veya 4 metre uzunlugundaki bir urganin ucu,
ilmek yapilarak baglanir. Diger ucu aym taraftaki arka bacagin incik veya
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bukagilig1 lizerinde distan i¢e dolandirilir. Bir 6nceki kismin altindan gegirilerek
caprazlastirilir. Karin altindan karsi tarafa gotiiriiliir. Asagidan yukar1 dogru
aclik cukurlugu ve bel bolgesinden asilarak uygulama yapilan tarafa dogru
¢ekilmek tizere bir yardimciya verilir. Bastaki yardimci, boynuzlarindan
kuvvetlice tutarak basi, bacaklara plat-lonj uygulanan tarafa biiker, diger bir
yardimcida kuyrugu ayni tarafa ¢ekerek, hayvanin kolayca yatmasini saglar.

Resim 2.5: 1. Yontemle baglama sekli

Diger bir yontem, Rueff yontemindeki uygulamada 6ngoriilen urganin hayvan
lizerinde yarattigi basing etkilemesine benzer. Bu amagla 4-5 metre
uzunlugunda bir urgan alinir. Urganin orta kismi, boyunun iist tarafina gelecek
sekilde konur. Urganin uglari, her iki tarafta, 6nce koltuk altlarindan gegirilir.
Sonra dorsal’e yonlendirilerek bel ilizerinde birbiriyle caprazlasacak sekilde
karsit taraflara gotiiriiliir. Daha sonra arka bacaklar arasindan gecirilerek arka
yone ¢ekilmek tizere uglari birer yardimeiya tutturulur. Septum nasi’ye (burun
bolmesi) bir muset uygulanmigtir. Bastaki yardimer musetten ¢ekerken, arka
taraftaki yardimcilarda urganin uglarini arkaya dogru g¢ekerse, hayvan direnis
gostermeden yatar.

Resim 2.6: 2. Yontemle baglama sekli
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Dort metre kadar uzunlukta bir urgan alinir. Urganin bir ucu arka bacaklardan
birinin bukagiligina bir imek araciligi ile gecirilir. Serbest ug, lateralden gogiis
iizerinden One dogru gotirilir. Boyundan karsit yone asirilir. Boynuz
kaidesinden distan ige dogru dolandirarak iki boynuz arasindan arkaya dogru
¢ekilerek bir yardimeciya verilir. Urganin ucu kuvvetlice cekilirken, diger bir
yardimcida kuyruktan tutarak, hayvani yatirilacak yone ceker.

Resim 2.7: 3. Yontemle baglama sekli

Yatirilmasinda giicliik ¢ekilen geng bogalar igin iki urgan ile bir boyun
bagindan yararlanilir. Boyun kaidesine, iki ucunda da halka bulunan yeterli
uzunlukta bir bag uygulanir. Boyun bagmin halkasi hayvanin sol tarafina
gelecek sekilde tutulur. Daha sonra bu urganin ucu hayvanin 6n sag bacaginin
bukagiligina baglanir. Diger u¢ karin altindan sol tarafa gecirilerek sol arka
bacagin lateralinden g¢ekilme iizere arka yonde tutulur. Diger bir urganin ucu
hayvanin sag arka bacaginin bukagiligina baglanir. Serbest ucu karin altindan
sol tarafa goétiiriilerek kiirek kemiginin yaninda boyun bagmin halkasindan
gecirilerek, cekilme iizere arkaya gotiiriiliir. Tki urgan kuvvetli yardimecilar
tarafindan arka yonde ¢ekilirken, bir yardimei da kuyruktan hayvanin yatmasini
kolaylastirir.

Resim 2.8: 4. Yontemle baglama sekli
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1-1.5 metre uzunlugunda bir urgan, havanin 6n ayaklarinin bukagiliklarindan
(8) tarzinda dolandirilarak baglanir. Arka ayaklarin bukagiliklarindan her birine
birer ayr1 urganin uglar1 ilmekler vasitasiyla baglanir. Bunlarin serbest uclari
One gotiiriilerek, on ayaklarimin bukagiliklarina baglanan bagm altindan
gecirilip, iiste dolandirilarak, ikisi birden hayvanin yan tarafindan arka yone
gotiiriiliir. Bu uclar kuvvetlice arkaya dogru c¢ekilirken, boynuzlardan kuvvetlice
tutmus diger bir yardimcida boynu biikerek hayvanin direnis gostermeden
yatmasina yardimeci olur.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

Rueff yontemi ile yatirma:
» 8-10 metre uzunlugunda urgan aliniz.

Alacaginiz ipin ¢ok kisa veya ¢ok uzun
olmamasina dikkat ediniz.

» Urganin bir ucunu boynuzlara
baglayiniz.

Gtivenli bir sekilde hayvani
sabitleyebilmek i¢in ipin bir ucunu
boynuzlara baglayiniz.

» Urganin diger ucunu boynun alt {igte
biri ¢evresinde dolandiriniz.

Ipin diger ucunu da boynun bir kismina
dolandirimiz.

> Ikinci dolandirmay1 omuzlar
arkasinda gdgiis ¢cevresinden yapiniz.

Herhangi bir kazaya mani olmak i¢in
ikinci dolandirmay1 gégiis ¢evresinden
yapiniz.

» Ugiincii dolandirmay1 aclik cukuru
bolgesinde gerceklestiriniz.

Ugiincii dolandirmay1 aglik ¢ukurunun
oldugu bolgeden yapiniz.

» Urganin ucunu omurga
dogrultusundan arka tarafa dogru bir
yardimciya ¢ektiriniz.

Iple sabitleme isleminde ikinci bir
kisinin olmasina dikkat ediniz.

» Hayvan yattiktan sonra boyun
bolgesine dolanan urgani ¢ikartiniz.

Yatirilan hayvanin boynuna
dolandirilan ipin hayvana zarar
vermesini 6nlemek i¢in sokiiniiz.

Tiirk yontemi ile yatirma:

» 1-1,5 metre uzunlugunda urgan aliniz.

Ipin uzunluguna dikkat ediniz.

» Urganin bir ucunu hayvanin
yatirilacagi tarafin 6n bacak
bukagiligina baglayiniz.

Hayvanin boynuz darbesine kars1
dikkatli olunuz.

» Karpal eklemi iyice biikerek
kaldirdiktan sonra urgani incik ve
antebrachium iizerinde dolandirarak
baglaymiz.

Bacaga zarar vermeden ve kan
dolagimini da engellemeden baglayarak
sabitleyiniz.

» 2-3 metre uzunlugunda diger bir
urgan almak

Ikinci bir urgan temin ediniz.

» Urgani hayvanin bel bolgesine aglik
cukurlugu ve karin altindan meme ve
penis lizerinden gegmeyecek sekilde
dolandirarak baglaymiz.

Hayvanin baglanacak bdlgelerini iyi
Ogreniniz.

» Hayvanin basindaki yular ipini diz
baginin karsi tarafindan arkaya
gotiirerek bel baginin iginden gegirip
tekrar On tarafa dogru gotiiriip
tutunuz.

Ipin fazla sik1 veya gevsek olmamasina
dikkat ediniz.

» Yular ipi kuvvetlice gekilirken bir
yardimciya da kuyrugu diz bag
yapilan tarafa dogru cektiriniz.

Hayvanin tekmelemesine karst dikkatli
olunuz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Hayvanlan yatirmay1 gerektiren durumlar 6grendiniz mi?

Hayvani yatirmadan 6nce yapilmasi gereken iglemleri 6grendiniz mi?

3. Hayvami yatirmadan once yapilmasi gereken islemlerden urganin
kalinligim 6grendiniz mi?

4. Hayvami yatirmadan Once yapilmasi gereken islemlerden urganin
uzunlugunu 6grendiniz mi?

N

5. Rueff yontemi ile yatirma teknigini 6grendiniz mi?
6. Dolandirilan urganin hayvan viicudunda yaptigi etkiyi 6grendiniz mi?
7. Tirk yontemi ile yatirma teknigini 6grendiniz mi?
8. Diger yatirma yontemlerini 6grendiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.
1. Biiyiikbag hayvanlar1 bazen bazi amaclar igin .................... altina almak gerekir.
2. Yaklasacagimiz hayvan hakkinda gerekli .............. sahip olmamiz gerekir.

3. Biiyiikbag hayvanlari yatirarak sabitleyebilmek i¢in hayvanin kilo ve kuvvetini dikkate

alarak, ona gore bir ....................ee segmemiz gerekir.

4. Biiyiikbag hayvanlarin yatirarak sabitlenebilmesi i¢in urgan uzunlugunun ....... olmast
gereklidir.

5. Hayvanlar1 rueff yontemi ile yatirabilmek i¢in oncelikle ........... metre uzunlugunda

bir urgana sahip olmak gerekir.

6. Tirk yonteminde biiyiikbas hayvanlari yatirmak amaci ile 1-1,5 m ve ........ metre
uzunlugunda iki adet urgana sahip olmak gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Teknigine uygun olarak koyun ve kegileri ayakta sabitleyebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Koyun ve kegilerin ayakta zapturaptinin meslek hastaliklar1 veya kazalar
yoniinden dnemini arastiriniz.
> Koyun ve kecilerin zapturaptinda kullanilacak malzemelerin neler oldugunu

arastiriniz.

3. KOYUN VE KECILERIN TUTULMASI

Koyun ve kecilerin tutulmasi sigir ve atlara nazaran daha kolaydir. Hayvani tutmak
icin arkasindan seri bir sekilde yaklasarak arka bacagini yakalamak gerekir. Koyun ve
kecilerde as1 uygulamalarinda seri ¢alismak gerekeceginden bu tip hayvanlarin ¢ok iyi
tutulmalar1 gerekir. Ozellikle asilama esnasinda yakalamanin ve zapturaptin iyi olmamasi
asmin uygulanmasinda yanlisliklara sebep olabilir. Iyi tutulmayan hayvanlarda, deri altina
yapilmasi gereken bir asi veya ilag¢ kas icine yapilarak istenmeyen sonuglar ortaya cikabilir.
Iyi tutulmayan hayvanlarin asilama esnasinda as1 yapilamadan kagmasi da siirii sagligin
tehlikeye atabilir.

3.1. Koyun ve Kecilerin Yakalanmasi

Keci ve koyunlari asilama, kirkim, tartim gibi gereken durumlarda onlar1 yakalamak
gerekir. Eger size yardimci bir yakalama sistemi yoksa kapi ve panellerden yardim
alabilirsiniz. Baz1 yakalama sistemlerinde hayvanlar1 yakalama {initelerine dogru
yonlendirerek tek sira halinde yakalamak ve miidahale yapmak miimkiin olmaktadir.
Yakalama esnasinda birden fazla yardimeir kiginin olmasi, hayvanlarin yakalamayi
kolaylastiracagi i¢in hayvanlarda gereksiz strese sebep olmayacaktir.
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Resim 3.1: Degisik yakalama sistemleri

Koyun yakalamak ve hapsetmek i¢in koyunlar1 bir kdsede toplayarak manevralarina
engel olacak gorsel bariyer olusturulmalidir. Bu gorsel bariyeri kollariiz ile yapabildiginiz
gibi taginabilir kapi, levha, saman balyalar1 veya ¢uvallarindan da faydalanabilirsiniz. Eger
yakalamak istediginiz hayvan keci ise isiniz daha zor olacaktir ¢linkii kegiler koyun ve
sigirlara nazaran daha tlirkek daha hareketli hayvanlardir. Koyunlarin atlayamayacagi
bariyerlerden kegciler ¢ok daha rahat bir sekilde gegebilirler. Hayvanlar1 yakalamaya
calisirken sakin ve onlar iirkiitmemeye 6zen gostermeliyiz. Koyun ve kegilerin kor noktasi
dedigimiz omuz arkasi arka tarafindan yaklagilmalidir. Arka bacaklardan biri yakalanarak
once bel ve sirt daha sonra boyun kismina dogru gegilir.
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Resim 3.2: Biiyiik isletmelerde kullamlan tasinabilir koyun yakalama ve sabitleme araci

Yakaladiginiz koyunu bogaza yakin ¢ene altindan tutarak burnunu yukar1 ve ileri
dogru uzatin. Koyunun kafasi asagida iken daha fazla giice sahip oldugunu unutmayiniz. Bu
sekilde kontrolii daha uzun siire siirdiirmek miimkiin olacaktir. Bir elinizle hayvani ¢ene
altindan boyun ile beraber tutarken diger elinizle de arka bacaklarin kavram noktasindan
tutmaniz gerekir. Tutma esnasinda agik olan bacaklariiza dogru hayvam yaslayarak tam bir
tutmayi saglayabilirsiniz. Hayvani duvara yaslayarak tutmak da kolaylik saglar. Hayvanin 6n
bacaklardan birisinin biikiilerek yukar1 6ne dogru kaldirilmasi hem zapturapt: saglar hem de
asilamada enjeksiyonu yapacak kisiye kolaylik saglar.

Bu yakalama islemleri esnasinda koyun ve kegileri kesinlikle tiiylerinden,
yapagilarindan yakalamamak gerekir. Ozellikle kesime génderilen koyun ve kegilerin yapag

veya tliylerinden tutuldugunda kesim sonrasi govde iizerinde morluklar ve kizarikliklar
goriiliir. Bunlar da et kalitesini olumsuz yonde etkiler.
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Resim 3.3: Koyunlarin tutulusu
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Resim 3.4:Koyunlarin tutulusu

Acik alanda yakalama islemi yapilacaksa yakalama ¢engellerinden faydalanabilirsiniz.
Uzun bir sopa ucuna takilan ¢engel yakalanmak istenen koyunun arka bacagina takilarak
hayvan yakalanir. Bu ¢cengel ile yakalama daha ¢ok agik alanlarda yararlidir.

Resim 3.5:Tek Kkisi ile tutma

Koyun ve kegilerden yardimci olmadan kan almaniz veya damar igi enjeksiyon
yapmaniz gerektigi durumlarda ise hayvanin cidago bolgesi iizerine ata biner gibi koyun
veya keciyi bacaklariniz arasina sikistiriniz. Cene altindan tuttugunuz kafayi ise dirsek
kismia yakin yerden kolunuz altina alimiz. Hayvan bu sekilde hareketi sinirlandigi igin kan
alma veya enjeksiyon islemini rahat bir sekilde yerine getirebilirsiniz. Ayn1 yontemi hayvana
hap igireceginiz zamanda kullanabilirsiniz. Resim 3.5 ve 3.6°de goriildiigii gibi.
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Resim 3.6: Hap icirmek icin tutma

3.2. Yakalanan Koyun veya Kecinin Sabitlenmesi

Yakaladigimiz koyun veya kecinin fazla hareket etmemesini istiyorsaniz ve
yapacaginiz miidahale karin bolgesinde olacaksa hayvani sagri {izerine dogru oturtmaya
calismalisiniz. Bunu yapabilmek i¢in de sag eliniz ile koyunun ¢ene altindan tutarak geriye
dogru cevirmelisiniz. Sol elinizle arka bacagin arkasindan kaldirarak hayvanin dengesini
bozmalisiniz. Dengesi bozulan hayvan arkaya adim atmaya c¢alisir. Sag dizinizle bu hareketi
engellemelisiniz. Koyun veya keci yere oturdugu zaman boyun kismindan hayvani
kendimize dogru g¢ekerek bacaklarimiz arasinda sikistiriniz. Diger elinizle de 6n omuz
bolgesine baski yaparak hayvanin kalkmasina engel olunuz. Koyun bu pozisyonda iken daha
az miicadele edecegi icin miidahale daha kolay olacaktir. Biiyiik ciisseli koyunlarda bu islem
daha zor uygulanir.

Sigirlarda oldugu gibi bir ip yular seklinde bas kismina baglanarak da koyun veya
keciler tutulabilir ama bu yontemin asilama gibi seri hareketi gerektiren islerde randimanh
oldugu sdylenemez.

Resim 3.7: iple baglama
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Resim 3.9: Tirnak bakimi esnasinda koyunun tutulusu

3.3. Sinirlama Cihazlar

Mekanik smnirlama cihazlar1 ile daha kolay ve daha hizli bir sekilde koyunlart
sabitleyebiliriz. Bu amagla gambrel (Gambel) cihazi denilen plastik, metal gibi malzemeden
yapilan kullanimi gayet basit aletlerden faydalanilir.
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Yakalanan koyunun ensesi iizerine koyulan cihazin yandaki yuvalarma koyunun 6n
bacaklar1 yerlestirilir. Koyun kalkmak i¢in hareket ettiginde ayaklarindan destek
alamayacagi i¢in kipirdamadan yatacaktir.

Resim 3.11: Koyun sezlongu

Koyun sezlongunda ise, koyun yakalandiktan sonra bacaklar dnde kalacak sekilde sirt
iistli yatirilir. Bu yontem daha ziyade bir yardimeinin olmadigi durumlarda tirnak kesimi ve
bakimi gibi islemlerde kullanilir. Hayvan sezlonga yatirildiktan sonra tutmak gerekmedigi
icin tek kisilik ¢aligmalarda oldukga pratiktir.

Mekanik sabitleme araglar1 sigirlarin sabitleme cihazlar1 gibi ¢aligir. Bu tip cihazlar
biiyiik modern ¢iftliklerde daha ¢ok kullanilir.

oy TR
/rf B ,;.“" 22 Vel
o 2 '.‘. '.' s

Resim 3.12: Mekanik sabitleme
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Resim 3.13: Mekanik koyun sabitleme sistemi

3.4. Koyun ve Kegilerin Yatirilma Teknigi

Kiiciikbag hayvanlarin yatirilmast yapilacak isleme gore degismektedir. Bu islem ve
yatirilma yontemleri asagida anlatildig gibidir.

> Hayvanda kastrasyon yapilacaksa, hayvanin viicudu, ¢Omelmis veya bir
sandalyeye oturmus olan yardimcinin bacaklari arasinda sikistirilmis olarak
tutulur. Bu durumda hayvanin alt kismi operatére doniik ve arka kismi yere
gelecek sekildedir. Yardimei, elleri ile hayvanin 6n bacaklarimi incik veya 6n
kol kemiklerinden tutar.

> Kog ve tekelerin tutulmasi sirasinda boynuz vuruslarindan sakinmak igin bir elle
boynuzlardan birinin tutulmasi gerekir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari Oneriler
» Hayvana arkasindan yaklaginiz. » Hayvana kor noktasindan yaklaginiz.
» Bir arka bacagini siiratli bir sekilde » Acik alanda ucu ¢engel seklinde bir sopa
tutunuz. kullaniniz.
» Bir arka bacagin siiratli bir sekilde
yakalayiniz. » Ayaklariniza boyun bdlgesini yaslayimiz.
; » Boynuz varsa boynuzdan da
tutabilirsiniz.
» Diger el ile de sagr1 bolgesinden veya
kavram bdlgesinden tutunuz.
==,
! . » Postundan veya tiiylerinden tutmayiniz.
L .
» Hayvani iki bacagi arasina alarak kulak | » Hayvani hareketsizlestirecek sekilde
veya varsa boynuzlarindan tutunuz. tutunuz.
» Hayvani yatirarak sabitlemek igin » Hayvanin canini acitmayacak 6zellikte
yumusak bir urgan temin ediniz. bir urgan temin ediniz.
» Dort ayag birbiri tizerinde incikler > Avaklart h <
¢evresinden dolandirilan urganla yaxTar] hayvanin il az ¢lrpinacagl
< yerlerinden baglayiniz.
baglaymiz.
» Hayvani operasyon masasi lizerine yan | » Hayvani operasyon masasinda yapilacak
olarak yatiriniz. isleme en uygun pozisyonda getiriniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Koyun ve kegilerin yakalanmas1 6grendiniz mi?

2. Yakalanan koyun veya ke¢inin sabitlenmesini 6grendiniz mi?

3. Yakalanan koyun ve kegilerin sinirlama cihazlari ile sabitlenmesini
ogrendiniz mi?

4. Koyun ve kegilerin yatirilma teknigini 6grendiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Koyun ve kegilerde as1 uygulamalarinda seri ¢calismak gerekeceginden bu tip
hayvanlarin ¢ok iyi tutulmalari gerekir.

2. () Yakalama islemleri esnasinda koyun ve kegileri kesinlikle tiiylerinden,
yapagilarindan yakalamak gerekir.

3. () Yakalanacak hayvanlarin diger koyun veya kegiler ile gorsel iletisimini saglamak
da agir1 stresi onlemek igin 6nemlidir.

4. () Yakaladigimiz koyun veya keginin fazla hareket etmemesini istiyorsaniz ve
yapacaginiz miidahale karin bolgesinde olacaksa hayvani sagri tizerine dogru
oturtmaya galigmalisiniz.

5. () Koyun veya kegi yere oturdugu zaman boyun kismindan hayvani kendimize dogru
¢ekerek bacaklariniz arasina sikistirmayiniz.

6. () Koyun ve kegilerin kor noktasi dedigimiz omuz arkasi arka tarafindan
yaklasilmamalidir.

7. () Sigirlarda oldugu gibi bir ip yular seklinde bas kismina baglanarak koyun veya
keciler tutulamaz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilasgtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

35



OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Teknigine uygun olarak kanatli hayvanlar1 tutabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Kanath hayvanlarin tutulmalar1 esnasinda meydana gelen meslek hastaliklar
veya kazalar1 yoniinden 6nemini arastiriniz.
> Kanatli hayvanlarin tutulmasinda kullanilacak malzemelerin neler oldugunu

arastiriniz.

4. KANATLI HAYVANLARIN TUTULMASI

Kanatli hayvanlarin tutulmasini gerekli kilan durumlar:
Kanatl hayvanlardan kan alinmasi,

Enjeksiyon yapmak,

As1 yapmak,

Hayvanlarin naklini yapma durumlarinda tutulur.

VVVY

4.1. Kanath Hayvanlarin Tutulma Teknigi

Tavuk, hindi, kaz, giivercin vb. gibi hayvanlarin masa iizerinde yatmis olarak
tutulmalarinda ayni1 yontem izlenir. Bir elle iki kanat sirt sirta getirilerek, hayvanin gévdeye
baglant1 yerinden, diger elle iki bacak yakalanarak yan taraflar1 lizerine masaya yatirilmisg
olarak tutulur.

|
1
Resim 4.1: Kanath hayvanin tutulmasi
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4.2. Kanath Hayvanlarin Tutulmasinda Dikkat Edilecek Hususlar

Piligler ayaklarindan (her hayvanin bir ayagindan) yakalanmali ve incik kemiginin
asagisindan tutulmalidir.

Piliglerin agirligina gore olmak iizere bir defada bir elle 3-5 adetten fazla pilic
tasinmamalidir. Yigilmalar nedeniyle hayvanlarin bogulmamasina dikkat edilmelidir.

Yakalama sirasinda hayvanlarin korkma ve kagmalarina neden olacak giiriiltiiden ve
ani hareketlerden kaginilmalidir. Kesimden 8-10 saat 6nce veya yakalama islemi baglamadan
1-3 saat once yemlikler kaldirilmalidir. Suluklarda yakalama anina kadar su bulunmali,
yakalamadan hemen 6nce su kesilmeli ve suluklar bosaltilmalidir.

Yakalama sirasinda pili¢lerin saga-sola ¢arpmalarina, yaralanma ve berelenmelerine
engel olmak, yakalama-yiiklemeyi kolaylastirmak ve hizlandirmak i¢in miimkiinse biitiin
kiimes ekipmanlari tamamen kaldirilmalidir. Bu miimkiin degilse yemlik ve suluklar ya yere
indirilir veya calisanlarin bas hizasindan yukari kaldirilir. Yakalama ve yiikleme sirasinda
kiimeste 151k siddeti hayvanlar1 gorebilecek kadar azaltilmali, ortam los olmali veya mavi
ampulle aydinlatma yapilmalidir.

Yakalama sirasinda piligler kovalanmamali, kiimes bolmelere ayrilmali veya tel, ahsap
veya plastikten yapilmis aglarla pilig¢ler igin kiiciik yakalama alanlari olusturulmalidir.
Piligler bu alanlara dogru siiriiliip, alan daraltilarak iirkiitmeden yakalanmaya calisiimall,
hayvanlarin itilmesi veya siiriiklenmesinden miimkiin oldugunca kaginilmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari Oneriler

» Kanatli hayvanlar1 huzursuz etmeden

» Kanatli hayvani yakalayiniz. yakalayiniz.

» Bir elle iki kanadi sirt sirta getirerek
kanatlarin govdeye baglanti yerinden
tutunuz.

» Kanatli hayvanlari tilylerinden veya
kanatlarinin uglarindan tutmayiniz.

» Diger elle iki bacagi yakalayarak yan

. » Mutlaka her iki bacagi birlikte tutunuz.
tarafi lizerine masaya yatirip tutunuz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
1. Kanatli hayvanlarin tutulma teknigini 6grendiniz mi?
2. Kanatli hayvanlarin tutulmasinda dikkat edilecek hususlar1 6grendiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Piligler ayaklarindan (her hayvanin bir ayagindan) yakalanmali ve incik kemiginin
asagisindan tutulmalidir.

2. () Piliglerin agirligina gére olmak tizere bir defada bir elle 3-5 adetten fazla pili¢

tasinmamalidir.
3. () Yigilmalar nedeniyle hayvanlarin bogulmamasina dikkat edilmemelidir.
4. () Yakalama sirasinda hayvanlarin korkma ve kagmalarina neden olacak giiriiltiiden

ve ani hareketlerden kaginilmalidir.

5. () Kesimden 4-5 saat 6nce veya yakalama islemi baslamadan 1-3 saat 6nce yemlikler
kaldirilmalidir.

6. () Suluklarda yakalama anina kadar su bulunmali, yakalamadan hemen 6nce su
kesilmeli ve suluklar bosaltilmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi hayvanlardan insanlara gegen hastaligin adidir?
A) Veba

B) Zoonoz

C) Kizamik

D) Mastitis

Asagidakilerden hangisi Sigir cinsi hayvanlarin ayakta tutulmasini gerektiren
durumlardan birisi degildir?

A) Tedavi gerektiren durumlarda

B) Sagim yapmak i¢in

C) Ahirin temizligini yapmak igin

D) Suni tohumlama yapmak igin

Asagidakilerden hangisi Sigir cinsi hayvanlarin ayakta tutulmasini gerektiren
durumlardan birisi degildir?

A) On bacaklarin tutulmasi

B) bir 6n bir arka bacagin tutulmasi

C) Arka bacaklarin tutulmasi

D) On ve arka bacaklarin birlikte tutulmasi

Asagidakilerden hangisi Sigir cinsi hayvanlarin yatirmay1 gerektiren durumlarin en
yaygin kullanilanlarindan birisi degildir?

A) Siit sagimu igin

B) Tedavi gerektiren durumlarda

C) Erkek buzagilarin kastre edilmesinde

D) Kesimhanelerde

Asagidakilerden hangisi hayvani yatirmadan once yapilmasi gereken islemlerden birisi
degildir?

A) Biiyiikbas hayvanlari yularsiz tutmamak

B) Ani ve sert hareketlerden kaginmak

C) Hayvana sopa gostermek

D) Agrili bolgeye dokunurken dikkat etmek
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10.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

Iri ciisseli ve huysuz hayvanlarda ............. ile tutarak hayvanin hareketlerini
sinirlandirmak oldukga kolaydir.

Sigirlarin 6n bacagindan biri ......... kaldirilip tutulabilir.
Genel bir kural olarak biitiin hayvanlarda muayeneden evvel burun, bas ve boyun

bolgelerinin ................... , hayvanin asir1 irrite olmasina engel oldugu gibi muayene
sirasinda da daha az giicliik ¢ikaracaktir.

Hayvanlart yakalamaya calisirken sakin ve onlart ...................... Ozen
gostermeliyiz.
Hayvanlari ........... yontemi ile yatirabilmek i¢in dncelikle 8-10 metre uzunlugunda

bir urgana sahip olmak gerekir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

11. () Hayvanin tepmesine mani olmak i¢in kuyruk igten alinip miidahale edilen tarafin
tarsal eklemin oniinden digar1 ve arkaya cekilerek tutulur.

12. () Kegilerin bariyerli bolmelerde toplanmasi koyunlara gore daha kolay olmaktadir.

13. () Koyun yakalamak ve hapsetmek i¢in koyunlar1 bir kosede toplayarak
manevralarina engel olacak gorsel bariyer olusturulmalidir.

14. () Mekanik sinirlama cihazlari ile daha kolay ve daha hizli bir sekilde koyunlari
sabitleyebiliriz.

15. () Yakalama sirasinda piligler kovalanmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru

OO (W|IN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Zapturapt
Bilgiye
Urgan kalinhgi
Cm
8-10
2-3

OO WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-3’UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Yanlhs

N[O~ WIN|EF-

OGRENME FAALIYETIi-4’UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 B

2 C

3 D

4 A

5 C

6 Muset

7 Elle

8 OKksanmasi
9 Urkiitmemeye
10 Rueff

11 Dogru
12 Yanls
13 Dogru
14 Dogru
15 Yanlhs
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